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⑨次の画面で登録する内容を確認して「Register」をクリックします（図11）。デバイ

スの登録が完了すると画面が変わり、「Registration complete.」と表示されます。

App IDの作成

⑩引き続き作業します。画面左側のメニューから「Identifiers」をクリックし、右上

の「＋」をクリックして「Name」に「wildcard*5」と入力します。「Bundle ID」に半角の

アスタリスク1文字*6「*」を入力してワイルドカードに設定し、ほかの設定項目は変

更せずに「Continue」をクリックします（図12）。
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＊5
自分がわかる名前であれば何でも
構わない。App IDは一度作ったら
消すことができないので、あとから
変更しなくてもすむような名前にす
る

＊6
アスタリスク1文字で、すべてのアプ
リケーションを表すことができる。こ
れをワイルドカードと呼び、トラン
プ のジョーカー のように万 能 な
カードを表す言葉として使われる。
初めての開発であれば、証明書、
Device、App IDをひも付ける作業
が簡単なワイルドカードApp IDを
使うとよい
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⑪設定内容*7を確認し、「Submit」をクリックしてApp IDを登録します（図13）。

開発用プロビジョニングプロファイルの作成

⑫引き続き作業します。画面左側のメニューから「Provisioning Profiles」を選び、

「＋」をクリックしてプロファイルを作成します。

⑬開発用なので、「Development」の「iOS App Development」をチェックします。

⑭「Continue」をクリックします（図14）。

⑮次の画面でApp IDを設定します。ここでは、前項でワイルドカードとして設定した

「Wildcard」を選択して、「Continue」をクリックします。（図15）。
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＊7
「Disabled」になっている機能は特

定のApp IDを使うため、ワイルド
カードを使う今回の手順では設定
しない。詳細を知りたい場合は下
記のURLで「iOSチーム管理ガイ
ド」を参照するとよい
https://developer.apple.com/jp/
devcenter/ios/library/document 
ation/DevPortalGuide.pdf



7

⑯先ほど取得した証明書を選択して「Continue」をクリックします（図16）。

⑰インストールするデバイスにチェックを入れ、「Continue」をクリックします（図17）。

⑱「Profile Name」で名前を設定*8して「Generate」をクリックします（図18）。

⑲少し待つとプロビジョニングプロファイルが作成されて画面の表示が変わるので、

「Download」をクリックしてMacにダウンロードします（図19）。

⑳ダウンロードしたプロビジョニングプロファイル*9をダブルクリックすると、Xcode

が起動してOrganizerに登録されます。

 
以上でアプリケーションを実機へインストールする準備が整いました。実機にインス

トールする手順は、本書のP196以降を参照してください。
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＊9
「ダウンロード」フォルダーに拡張子
「.mobileprovision」が付いたファ
イル名で保存されている
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図16

図18

図17

図19

＊8
名前は何でも構わない。ここでは

「wildcard」とした







10

⑥次のApp IDの選択画面では、App IDとして使い回せるように作成したワイルドカー

ドを選んで、「Continue」をクリックします（図24）。

⑦証明書の選択画面で証明書を選択して「Continue」をクリックします（図25）。

⑧「Profile Name」に適切な名前*11を付け、「Generate」をクリックします（図26）。

⑨少し待つとプロビジョニングプロファイルが生成されて画面の表示が変わります。

「Download」をクリックして、公開用のプロビジョニングプロファイルをMacにダウ

ンロードします（図27）。

 

⑥ダウンロードしたプロビジョニングプロファイル*12をダブルクリックして、Xcode

のOrganizerに登録します。

以上で、アプリケーションをiTunes Connectで申請する準備が整いました。申請

手順は、本書の204ページ以降を参照してください。
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＊12
クリックしてダウンロードした場合、

「 ダ ウン ロ ード 」フォル ダ ー に
「wildcard for appstore. mobile 

provision」というファイル名で保存
されている

＊11
使用できる文字はアルファベットと
数字のみ。ここでは、「Profile Na 
me」を「wildcard for appstore」と
した
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